Provozni rad antukového hristé

Obecna pravidla

1.1.
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1.3.

1.4.

Vstup na hfisté je umoZnén az po sezndmeni se s timto ,,Provoznim radem antukového hristé”, ktery bude
vyvésen na vratkdch vedoucich ke kurtu, vnitini strané dvefi Satny a dvefich budky na vybaveni.

Za dodrzovani pravidel uvedenych v tomto fadu odpovida sportovec / oddil, ktery proved| rezervaci
hristé. Jedna se predevsim o pouZivani vhodné obuvi a provadéni pribézné udrzby pred, v pribéhu a po
hre.

Najemci jsou povinni provadét béZznou udrzbu kurtu na zakladé pokyn( uvedenych na dalSich stranach
provozniho fadu.

Pokud bezprostfedné po Vas na kurt nikdo nepfichazi, uklidte veskeré naradi do budky a zamknéte
branku kurtu a $atnu.

Sankce za poruseni provozniho fadu
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2.3.

Obuti

3.1

V pripadé poruseni tohoto provozniho fadu je vedouci provozu nebo néktery z ¢lend vyboru TJ Sokol
Praha VrSovice opravnén vykazat provinilce ze htisté bez naroku na vraceni zaplaceného poplatku za
pronajem kurtu. V pfipadé opakovaného poruseni je mozné provinilci zakazat pristup na kurt
dlouhodobé.

O zpuUsobilosti kurtu k vyuzivani rozhoduje vedouci provozu po dohodé s vedoucim oddilu volejbalu. Kurt
je zpUsobily k vyuzivani az po dokondéeni jarni Gdrzby, o ¢em?Z taktéz rozhoduje vedouci provozu po
dohodé s vedoucim oddilu volejbalu.

Skutecnosti, které by svédcily o poruseni provozniho fadu nékterym z predchozich najemcd, je ndjemce
povinen zdokumentovat (napf. fotkami pofizenymi mobilem) a nahlasit bez zbytecného odkladu
vedoucimu provozu. Neucini-li tak, miZe na néj byt pohlizeno jako na plivodce téchto poruseni.

Vstup na dvorec je povolen pouze v antukové (clay) tenisové obuvi s hladkou podrazkou a oblou hranou
podrazky.



Strucny piehled Gpravy kurtu
Dohodnutou dobu pronajmu nelze prekrodit o ¢as potrebny na udrzbu hfisté.
Podrobnosti k jednotlivym tkonlm naleznete v dalsi ¢asti.
4.1. Pted hrou

e Srovnat nerovnosti

e Pokropit, je-li kurt suchy nebo nedostate¢né mokry / zavlazeny
4.2. V prabéhu hry

e Po dohrani vymény srovnat nerovnosti vytvorené hranou obuvi — pomoci hrany obuvi misto zahrnout
a zaslapnout

e Kropit kurt, je-li suchy nebo nedostateéné& mokry / zavlazeny

e P¥i pferuseni hry pro dést zamést kurt kurtovym kostétem nebo alespori sitovackou
4.3. Po skonéeni hry

e Srovnat nerovnosti

e Zameteni sitovaékou — za vlhkého poéasi kurtovym kostétem

e V dubnu a kvétnu, jste-li posledni v ten den na kurtu, 1x uvalcovat
4.4. Pfiukonéeni hry pro dést

e Srovnat nerovnosti

e Zamést kurt kurtovym kostétem nebo alespon sitovackou

Podrobny vyklad postupti upravy kurtu uvedenych ve stru¢ném piehledu
Zametaji se / valcuji se i kraje hfisté jako prevence rdstu pleveld a mechu.

5.1. Zametani sitovackou a kurtovym kostétem — schéma zametani kurtu

5.2. Srovnani nerovnosti

Béhem hry provadime za pomoci podrazky obuvi. Antuku vyhrabnutou napft. pfi silném odrazu shrneme zpét do
vzniklé prohlubné, zarovndme a zasldpneme nékolikrat pro zpevnéni.

Pfed a po hfe pouzijeme podrazku obuvi nebo hrablo, na které vytvarime jen pfiméreny tlak nutny k urovnani
nerovnosti.



